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Projekt speichern e

Y Aktuelle Projekt
) . ) ) J Meues Projekt
Beim Offnen des Windows Live ; 1 Movimaker_B

Movie Makers wird automatisch ein
neues Projekt angelegt, welches
zuerst abgespeichert werden sollte.

Es empfiehlt sich alle Dateien kel Froiekt speichem
(Videos, Fotos, Musik...) in einem
Projektordner abzulegen. R Projekt speichern unter

4
f’\ Projekt dffnen

Videos und Fotos hinzufligen

Im Register Startseite = Videos und Fotos hinzufligen die gewlnschten Fotos/Videos
auswahlen.,

Ausfuhrliche Informationen zum Import mit den Sony HD-Kameras finden Sie unter:
Hier Klicken

Gedrlckte Ctrl.-Taste und Mausklick = Einzelne Dateien auswahlen
Ctrl. + A = Alle Dateien auswahlen

Startseite Animationen Yisuelle Effekte Projekt Ansicht
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Einfigen —  W§Videos und Fotos Musik Webcam Momentaufnahme !‘“ — - L — _| | Na
hinzufiigen iinzufiigen ~ -Video ]~ dt
Zwischenablage Hinzufligen AutoFilm-Designs

/(.-\ - . » Bibliotheken » Bilder » Beispielbilder v E Beispielbilder durchsuchen pel

Organisieren v Neuer Ordner = + @

0 Favoriten = Bibliothek "Bilder"
M Desktop Beispielbilder
& Downloads
f;-; Zuletzt besucht
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http://www.dienstleistungen.luzern.phz.ch/fileadmin/media/dl.luzern.phz.ch/zembi/Anleitungen/Anleitung_SD-HDD-Cam.pdf

Reihenfolge der Elemente

Die eingefligten Elemente werden automatisch in die Storyboard eingeflgt.
Die Reihenfolge der hinzugefligten Fotos/Videos mit gedrickter Maustaste beliebig
verandern. (drag and drop)
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Bearbeiten
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Anzeigedauer von Fotos

Im Register Videotools = Bearbeiten bestimmt man die Anzeigedauer (in Sekunden) des
ausgewahlten Fotos.

LR ¥ wseoross .
Startseite Animationen Yisuelle Effekte Projekt Ansicht Bearbeiten
4 &, Einblenden: Keine =4 Geschwindigkeit: | =t Startpunkt festlegen
Videolautstarke & Aushlenden: Keine Hintergrundfarbs ‘9 Dauer: 5.00 - Teilen | Zuschneidewerkzeug I Endpunkt festiegen
Audio Anpassen Bearbeiten
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Video teilen und zuschneiden

Mit Doppelklick oder mit Wiedergabe im Vorschau-Player wahlt mein eine gewinschte
Videoschnittstelle aus.
Das Teilen-Werkzeug schneidet den Clip an der bestimmten Videostelle in zwei Teile.

I ) Videotools
Startseite Animationen Wisuelle Effekte Projekt Ansicht Bearbeiten
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( "))‘ _&, Einblenden: Keine X £ Geschwindigkeit: | 1x | (F=i= Chsl= Lo Startpunkt festlegen
Videolautstarke .‘LAusblenden: Keine v | | Hintergrundfarbe Dauer: Teilen § BZuschneidewerkzeugll .1 Endpunkt festlegen

Audio Anpassen Bearbeiten
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Schnittpunkt

Beim Zuschneide-Werkzeug wird mit dem Bewegen der beiden Balken unterhalb des
Vorschau-Players oder mit Angabe einer genauen Zeit, der Start- und Endpunkt
festgelegt. Mit Zuschneiden speichern werden die Einstellungen Gbernommen.

| Mein Film

Zuschneiden

% Startpunkt festlegen | Startpunkt: 32.08s 2 H X
A Endpunkt festlegen | Endpunkt: |77.415 5 | Zuschneiden Abbrechen
speichern
Schhittmarkierungen Zuschneiden

00:36.45/02:08.92
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Ubergénge / Animationen

Im Register Animationen stellt man beim ausgewahlten Element ein Ubergang oder eine
Bewegung im Bild ein.

Videotools

Startseite Animationen Yisuelle Effekte Projekt Ansicht Bearbeiten
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Titel und Abspann hinzufligen/bearbeiten

Im Register Startseite gibt es die Mdglichkeit zwischen Titel, Bildtitel und Abspann zu
wahlen.

Startseite Animationen “isuelle Effekte Projekt Ansicht Bearbeiten
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Einflgen = ‘ideos und Fotos Musik Webcam Momentaufnahm
hinzufiigen hinzufigen > -Video

Zwischenablage Hinzufigen AutoFilm-Desighs

Der Text befindet sich in einem Textfeld und kann wie bei einem gewdhnlichen
Textverarbeitungsprogramm angepasst werden.

! Videotools | Texttools .
Startseite Animationen Visuelle Effekte Projekt Ansicht Bearbeiten Format
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Musik importieren/bearbeiten

Im Register Startseite 2 Musik hinzufligen wahlt man die gewiinschte Musik
auswahlen.

- Startseite Animationen “isuelle Effekte Projekt Ansicht Bearbeiten

O: B o2 I[H

.E% — ==l sl W=
= : T (= =
Einfligen Wideos und Fotc Musik Webcam Momentaufnahme - h_‘ ' E h “F‘—'»'-

hinzufiigen hinzufiigen ~§ -Yideo

4

Zwischenablage Hinzufigen AutoFilm-Designs

= Musik hinzufigen

Bibliotheken » Musik » Beispielmusik v
Organisieren v Neuer Ordner
i Favoriten = Bibliothek "Musik"
B Desktop Beispielmusik

& Downloads
= Zuletzt besucht

Anordnen nach:

2
MName Mitwirkende Inter...  Album

4| Kalimba.mp3 M., Scruff Minja Tuna

=5 Bibliotheken 3 |#] Maid with the Flaxe...  Richard Stoltzman...  Fine Music, Vol. 1
»

& Bilder & Sleep Away.mp3 Bob &cri Bob &cri

[ Dokumente

@ Musik
B videos

* Heimnetzgruppe

1% Computer bl S J

Dateiname: - [Audio und Musik *avma*.mp: v]

[ Offnen ‘v] [ Abbrechen ]

Mit den Musiktools werden das Ein-/Ausblenden, Teilen, Start-/Endpunkte festgelegt.

- Startseite Animationen Wisuelle Effekte Projekt Ansicht Bearbeiten Optionen

2 X ' startzeit festlegen Starzeit: 0.00s
(“) _&, Einblenden: | Keine v -l J g )

L Startpunkt festlegen | Startpunkt: 0.00s
Musiklautstarke _‘LAusblenden: Keine v | Teilen

-
v
-
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I Endpunkt festlegen | Endpunkt: | 348.06s

Audio Bearbeiten

¢ & Kalimba - Mr, Scruff (Ninja Tuna)

‘A [Text hiere.., :

Kalimba - Mr. Scruff (Ninja Tuna)
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Film exportieren/veréffentlichen
Unter Film speichern kann der Film im gew{nschten Format exportiert oder direkt auf

DVD gebrannt werden.

Empfehlung: Fir Computer
(Ideal far Vorfihrung an Beamer und Computer)

D Neues Projekt

‘\E Projekt 6ffnen

Q Projekt speichern
ﬁ Projekt speichern unter
% Film werdffentlichen

@ Film speichern

m ‘“on Gerit importieren

Y= | optionen
@ Info zu Windows Live Movie Maker

S

]
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Beenden

Wideotaals

Empfohlene Einstellung

@ Eir dieses Projekt empfohlen

Allgemeine Einstellungen

Far hochaufldsende Anzeige

-&9 DWD brennen
== FirE-Mail

Einstellungen fiir mobile Gerate

Fur Computer

I Windows Phone (grof)
' Windows Phone (klein)

I Zune HD [fir 720p Anzeige)

-

Es ist ebenfalls moglich den Film beispielsweise direkt auf YouTube zu verdffentlichen.

D Neues Projekt

Lﬁ Projekt dffnen

Q Projekt speichern
E Projekt speichern unter
@ Film verdffentlichen

Film speichern

m Yon Gerdt importieren

é—:— Optionen

@ Info zu Windows Live Movie Maker
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Beenden

wideotools | Texttools [

Film im Web verdffentlichen

@ SkyDrive

n Facebook

You

8%3 Windows Live Groups

®® Flickr

YouTube

dip  Plug-In hinzufigen...

Eigene Dienste venwalten..,
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