Universitat Flensburg WiSe 09/10

Interaktive Tafeln in Unterrichtszusammenhéangen

Thema 8: Whiteboard-Software, Marktanalyse

Falten, Nadine
Schwarzbach, Bente

Flensburg, 08.12.2009



Inhalt

1. EinfUhrung S.3
2. Whiteboard-Software S. 4
2.1.Internet-Software-Allgemein S. 4
2.2 Mathe-Software S. 4
2.3 Lernmodule Strom — Spielerisch Lernen am PC fidie 3. und 4. Klasse S. 5
2.3.1 Lernsoftware Thema: die Glihlampe S.5
2.3.2 Erprobung der Lernsoftware am Whiteboard .6 S
2.4 Interaktive Lernsoftware zum Thema Strom fur 7 und 8. Klasse S.7
2.4.1 Woraus besteht ein elektrischer Stromkreis? S.7
2.4.2 Erprobung der Lernsoftware am Whiteboard S.7
2.5 Klett — Software S.8
2.5.1 Geographie — Interaktive Tafelbilder S.8
2.5.2 Geschichte — Interaktive Tafelbilder S.8
2.5.3 Zusammenfassung S.8
2.6 Fit in Sachkunde: Gesundheit und Ernahrung )
2.6.1 Die Lernsoftware ,Fit in Sachkunde: Geswntland Erndhrung” S. 9
2.6.2 Erprobung der Lernsoftware am Whiteboard S. 10
2.7 Software mit der Smartboard-Software selbst etsllen S. 11
3. Bereicherung des Themas fir Whiteboards S21
4. Personliche Einstellung und Meinungen gegenubaearnteraktiven Tafeln S.12
5. Literaturangaben S.13
6. Anhang
Anhang 1 S. 14
Anhang 2 S. 15
Anhang 3 S. 16
Anhang 4 S. 17
Anhang 5 S. 18



1. Einfahrung

Whiteboards werden immer haufiger von Schulen genurtd in Unterrichtsprozessen
eingesetzt. Die Frage ist nun aber wie dieses slhggschieht. Einige Untenehmen, darunter
auch Schulbuchfirmen, haben begonnen Software sietien, die auf dem Whiteboard
eingesetzt werden kann. Im Folgenden soll nun lsgefunden werden, in wie weit die

Programme wirklich interaktiv und fur den Einsata ¥hiteboard geeignet sind.



2. Whiteboard-Software

2.1 Internet-Software-Allgemein

Im Internet gibt es eine Seitet{p://www.autenrieths.de/links/linkwii.htnfFach auswéhlen:

dann Interaktive Online-Angebote anklicken), auf fiie verschiedene Facher (Mathe, Physik,
Bio, Chemie, Deutsch, Englisch) Links fur interaktiAufgaben angeboten werden. Einige von
ihnen sind durchaus lohnenswert und kénnen im Siatelricht an Whiteboards eingesetzt
werden. Es handelt sich bei diesen Angeboten Ubgemd um Lernspiele, die am besten in der
Freiarbeit von kleineren Gruppen geldst werden konizinige Angebote kbnnen aber auch im
Frontalunterricht eingesetzt werden, um Stoff zederholen oder zu festigen.

Schade ist, dass Angebote, bei denen man schriéitivas eintragen muss nicht funktionieren,
da die Schrifterkennung einer Whiteboard-SoftwaeeSthrift zwar erkennt, aber das Wort
nicht richtig in die dafur vorgesehen Liicke einfugtd. Daher sind die Angebote fur die Facher
Deutsch und Englisch nicht einsetzbar.

Im Folgenden werden drei Internet-Software-Seitegestellt.

2.2 Mathe-Software

Diese SeiteMttp://www.mathe-im-netz.de/page.php?modul=HTMLB&ged=4&setlang=dey

bietet eine Software fur den MathematikunterriabtvMildenberger Verlag, die in der
Grundschule (Klasse 1-4) genutzt werden kann. Zwgiklt man die Klassenstufe aus und dann
einen Themenbereich, der bearbeitet werden sbilids Geschehen kénnen sich die Kinder
dann selber Spiele aussuchen. Es kann zum Be&piblemoryspiel gespielt werden, bei dem
Kdrper den richtigen Begriffen zugeordnet werderssein. Dies kann man zu zweit als Gegner
tun, so dass diese Aufgaben nicht fir eine groRg&& geeignet sind, sondern nur von kleinen
Gruppen geldst werden kdnnen. Vor dem Spiel wing éinleitung angezeigt, die es ermdglicht,
dass die Kinder sich die Regeln des Spiels sethgb&iten konnen. Ist der Ton angestellt
werden die Anleitungen auch noch vorgelesen. Maatlsmd diese Anleitungen leider etwas zu
lang. Haufig missen die Kinder auch selber Aufgah#énhren Losungen erstellen, die sie dann
ausdrucken und anderen Kindern stellen kdnnen.

Naturlich kann man diese Software auch auf dem Coenmutzen, aber ich denke, dass es
durchaus sinnvoll ist sie auf dem Whiteboard anzidea. Diese Seite ist als durchaus positiv zu
bewerten, weil die Spiele wirklich interaktiv sindd fur die Kinder auch einen gewissen

Spaldfaktor besitzen. AuRerdem ist sie fir jedetekdss Uber das Internet erreichbar.



2.3 Lernmodule Strom — Spielerisch Lernen am PC fir

die 3. und 4. Klasse

Die Internetseite

http://www.lewforumschule.de/cms forumschule id&dwer/unterrichtsmaterial/lernmodule/ler

nmodule.aspietet eine Reihe von interaktiven Onlinespietita,vom ,Forum Schule —

LernenErlebenWissen* angeboten werden. Diese Gegiake ermdglichen es den Schiiler, sich

mit dem Thema Strom auseinanderzusetzen. Dabeekédie Schiler die Spiele interaktiv

spielen.

Zusatzlich zu den Onlinespielen verfligt jedes Thébex Arbeitsblatter flr die Schuler und fur

die Lehrkrafte.

2.3.1 Lernsoftware Thema: die Glihlampe

Die Internetseitdttp://www.lew-forum-

schule.de/cms forumschule inter/lehrer

nterrichtsmaterial/lernmodule/Gluehlamp

.aspbietet eine Lernsoftware an, die sich
mit dem Aufbau einer Gluhlampe
beschaftigt. Die Lernsoftware ist auf der
Internetseite

http://www.lewforumschule.de/cms foru

mschule inter/lehrer/unterrichtsmaterial/

rnmodule/lernmodule.aspu finden. Die
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Lernsoftware Thema: die Glublampe

Aus welchen Bauteilen besteht eine Gliihlampe?

Bau dir deine Gilihlampe
zusammen und schau ob sie
funktioniert. Auf der rechten
Seite siehst du eine Menge
Teile, die du zum Bau der Lampe
verwenden kannst.

Ziehe nun mit der Maus die
Teite, die du brauchst auf die
freie Flache in der Mitte.

Aber Vorsicht: nicht alle Bauteile
werden flr die Gluhlampe
gebraucht,

Wenn du fertig bist,
Klicke auf den Schaiter "Fertig”,
um die Lampe auszuprobieren

Richtig | 0 | Faisch § 0 | \enn du alles ricsta machet |

Software beschaftigt sich mit dem Aufba

U

einer Gluhlampe. Dabei stellt die Lernsoftwarefiage ,,Aus welchen Bauteilen besteht eine

Gluhlampe?*

Die erste Aufgabe des Onlinespiels besteht danis varschiedenen Bauteilen eine

funktionstichtige Gluhlampe zu bauen. Als Bautsighen Mutter, Glihdraht, Buroklammer,
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Lernsoftware Thema: die Glihlampe

Aus welchen Bauteilen besteht eine Glihlampe?

Gut gemacht!

Kiicke auf den
“Weiter"-Schalter, um
die Gliihlampe zu
beschriften!

Weiter,
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Feder, Zuleitungsdraht, Nagel,
Isoliermasse, Schraube, Glaskolben,
Kabel, Schraubsockel, Batterie,
FuRkontakt und Gasfullung(Stickstoff)
zur Verfligung. Aus diesen Bauteilen

muss man die richtigen Bauteile




auswahlen, um aus ihnen eine Gluhlampe zu bauehg%ibb. 1).

Nach erfolgreichem Zusammenbau der Glihlampe, tetidre Gliihlampe auf (Siehe Abb. 2).

Lernsoftware Thema: die Glihlampe

Aus welchen Bauteilen besteht eine Gliihlampe?
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Zuletzt wird das erworbene Wissen noch einmal abgefNun wird man gebeten, die einzelnen
Bauteile der Gliihlampe, die man in der vorherigellelzusammengesetzt hat, zu beschriften
(Siehe Abb. 3+4). Nach erfolgreicher Beendigung@eknespiels, kénnen sich die Schiler ein
Stromdiplom ausdrucken.

Die Abbildungen 1,2,3 und 4sind auf der Interseitattp://www.lew-forum-

schule.de/cms_forumschule_inter/lehrer/unterrichtemal/lernmodule/Gluehlampe.azp

finden.

2.3.2 Erprobung der Lernsoftware am Whiteboard

Mit dieser Software kann man interaktiv am Whitalloarbeiten. Dabei kénnen die Schiler
sowohl eigensténdig als auch in Form von Statidoesamit der Software arbeiten. Zudem kann
der Lehrer die Software in seinen Unterricht mitogingen, in Form von Stationsarbeit oder

Frontalunterricht.



2.4 Interaktive Lernsoftware zum Thema Strom fur 7. und 8. Klasse

Die Internetseitdttp://vwew.learning-suite.de/extern/flashmodulél@fihema 1/thema 1.htm

bietet Schilern abermals die Mdglichkeit, sichriakéiv mit Stromthemen auseinanderzusetzen.

2.4.1 Woraus besteht ein elektrischer Stromkreis?

Dieses Onlinespiel beschaftigt sich mit der Fragg®raus besteht ein elektrischer Stromkreis?*”.
Dabei versucht das Onlinespiel Schilern das ThamanSzu veranschaulichen, indem es
versucht zu erklaren, wie ein elektrischer Stronskienktioniert. Dieses wird veranschaulicht
am Beispiel der Heizungsanlage.

In der ersten Folie soll man einen elektrischeonr8kreis einer Heizungsanlage
zusammenbauen. Dazu stehen einem drei Bauteileztilgung. Diese drei Bauteile muss man
auf die entsprechenden Felder im Stromkreislauzigleen §iehe Anhang 1+2 Bei
erfolgreichem Zusammenbau zeigt eine AnimationAlglauf in einem Stromkreislausighe
Anhang 3). Danach wird das erworbene Wissen abgefragtpina@n die entsprechenden
Bauteile eines Stromkreislaufes zusammensetzeSele Anhang 4+% Nach erfolgreicher

Beendigung des Spiels kann man auch hier ein Stpdoma ausdrucken.

2.4.2 Erprobung der Lernsoftware am Whiteboard

Auch mit dieser Software kann man interaktiv am ttoard arbeiten. Dabei konnen die
Schuler sowohl eigenstandig als auch in Form vat@tsarbeit, mit der Software arbeiten.
Zudem kann der Lehrer die Software in seinen Umatarmit einbringen, in Form von

Stationsarbeit oder Frontalunterricht.



2.5 Klett — Software

2.5.1 Geographie — Interaktive Tafelbilder
7 7 Diese Software wird vom Klett Verlag angeboten. Badtware

R, s

enthéalt interaktive Tafelbilder. Diese konnen Leffte in ihrem
_______ Unterricht am interaktiven Whiteboard anwenden. Tagelbilder
sind als Powerpoint-Dokumente auf der Software aoden.
Jedoch enthalten diese Powerpointprasentationetuvgenig
interaktive Aktionen, an denen die Schiler aktiv anbeiten

-0stapile kénnen. Deshalb wiirden wir sagen, dass sich disvaf eher als

L W

Frontalunterricht eignet.

Grafik von der Internetseite
http://www.klett.de/sixcms/list.php?page=suche&meguoduktdetail&isbn=3-12-927914-8

2.5.2 Geschichte — Interaktive Tafelbilder

Diese Software wird ebenfalls vom Klett Verlag dngien. Genau
wie die Geographie-Software verfugt auch diesevi@o# Uber
Powerpointprasentationen, die am interaktiven \Woiéed
angewendet werden kdonnen. Auch diese Software gtsiitier sehr
wenig interaktive Aktionen, an denen die Schil#vséndig mit dem

Thema arbeiten kdnnen. Auch diese Software eigoeteher als

. Geschichte
Frontalunterricht. i i ot

Grafik von der Internetseite
http://www.klett.de/sixcms/list.php?page=suche&meguoduktdetail&isbn=3-12-927952-0

2.5.3 Zusammenfassung
Abschlie3end bleibt zu sagen, dass die hier voetiest Software-Angebote von Klett, tber nur

wenig interaktive Aktionen verfugen.



2.6 Fit in Sachkunde: Gesundheit und Erndhrung

Die Lern- und Bildungssoftware ,Fit in Sachkundees@ndheit und Ernahrung” beschaftigt sich
mit dem Thema; Gesundheit und Ernédhrung. HerausglebeSoftware ist die KHSweb.de
Bildungssoftware GmbH. Die KHsweb.de Bildungssofev@&mbH verlegt und vertreibt
ausgewahlte Lern- und Bildungssoftware. Alle Tdet KHSweb.de Bildungssoftware GmbH
werden nach padagogischen Gesichtspunkten ausgewdhéntwickelt. Dabei ist es der
KHSweb.de Bildungssoftware GmbH besonders wiclligg, Schilern den Umgang mit den
Softwareprogrammen zu erleichtern, indem sie ihegatandliche Softwareprogramme

anbieten. littp://khsweb.de/sachkunde-grundschule/fit-in-sacdkle-gesundheit-

ernaehrung.htnl

2.6.1 Die Lernsoftware ,Fit in Sachkunde: Gesundhei  t und Ernahrung®

»In der Kindheit wird das Fundament fur die Essgéwwbeiten
-‘-‘--';"'I*'f';-'*!'f;'?*"':ﬁ:'"mﬁ der Zukunft gelegt. Leider zeigt sich, dass Fastfoo
SuRigkeiten und mangelndes Wissen Uber die richtige
Ernahrung bei immer mehr Kindern zu schweren
gesundheitlichen Problemen und Ubergewicht fiihbae flr
den schulischen Einsatz entwickelte Lernsoftwairie isF
Sachkunde: Gesundheit und Ernahrung” vermittekeiiaktiv

und spielerisch alles Wissenswerte zum Thema.”

(zitiert von der Internetseitettp://khsweb.de/sachkunde-

grundschuleffit-in-sachkunde-gesundheit-ernaehhinm)

Die Lernsoftware verfugt tber zwei Identifikatiomggfren, die durch die Welt der Gesundheit
und Ernahrung fuhren. Dabei handelt es sich umBdgan Atilla und das Madchen Bettila.

Die Lernsoftware ist einfach,

GESUNDHEIT UND ERNAHRUNG - Bausteine 16 aber liebevoll gesta“:et' Sie

Mit den Lebensmitteln, die noch zu Hause sind, hat Attila nun alles fiir ein ausgewogenes ve rfugt u ber p hantaS|eVO| | e,

Friihstiick zusammen. Als er an der Kasse ansteht, iiberdenkt er nochmals seine Einkaufe.
Er {iberlegt sich, welche Nahrstoffe haupts&chlich in den Lebensmittein zu finden sind.

Fot | o | el Vi Ml interessante und kindgerechte
rate

stoffe

Animationen. Die Animationen

der Lernsoftware sind so

X X
gestaltet, dass Schuler oder
X X X
X X X
Deine Aufgabe: Entscheide, welche Néhrstoffe hauplsachlich in dem Lebensmittel vor- 9

. kommen. Klicke dazu in den richtigen Kreis.
@ Inhalt ® zuriick @ weiter m @ Ende




Lehrkrafte interaktiv mit ihnen arbeiten kénnen.k8omnen beispielsweise Schiler und

Schilerinnen in Form von Stationsarbeit mit detBafe arbeiten. Zudem kénnen Lehrkréafte

die Software in ihren Unterricht mit einbezieheeidpielsweise in Form von Frontalunterricht.

Des Weiteren enthalt die Lernsoftware Arbeitsbiaited Lernzielvorgaben fur die Lehrkrafte.

Aus dem Inhalt der

“% ' Geschmack

Q \J zahnpflege )
=)

[ 0 vLexikon |

Einsatz im Unterricht

@® Ende

Lernsoftware

» Die 5 Bausteine einer
gesunden Erndhrung,

* Der Erndhrungskreis,

* Geruch und Geschmack,

» Die Verdauung,

* Der Aufbau von Zahnen
und Zahnpflege,

* Gesundes Fruhstuck und
Schulfrihsttick,

* Ein Lexikon als Nachschlagemdglichkeit,

* Entspannungs- und Bewegungsibungen zum Nachmaichdarf Klassenraum,

» Experimentierkasten,

» Kopievorlagen

(zitiert von der Internetseitatp://khsweb.de/sachkunde-grundschule/fit-in-sacile-

gesundheit-ernaehrung.himl

Die Grofe der sieben Felder im Ernahrungskreis ist unterschiedlich.
Deine Aufgaben: 1. Diskutiere mit deinen Mitschillern, was das fiir die Emahrung bedeuten
kénnte. Die richtige Antwort knnt ihr euch anzeigen lassen. (ARG

2. Welches Feld ist das griiBte? Klicke auf das richtige Schild.

@ Inhalt @ zuriick  ® weiter 8] @ Ende

2.6.2 Erprobung der
Lernsoftware am Whiteboard

Wir haben die Lernsoftware mit
Hinblick auf ihre interaktiven
Maoglichkeiten am interaktiven
Whiteboard ausprobiert.

Dabei sind wir zu dem Schluss

gekommen, dass die Software Uber

10



viele Mdglichkeiten verfiigt, in denen die Schileen interaktiv am Whiteboard arbeiten
konnen. So kénnen die Schuler beispielsweise imRam Stationsarbeit an den Whiteboards
arbeiten. Zudem kann der Lehrer die Software ineselUnterricht mit einbeziehen.
Beispielsweise in Form von Frontalunterricht.

Abschlie3end bleibt zu sagen, dass die Lernsoftfisréas Arbeiten am interaktiven

Whiteboard geeignet ist.

Die Grafiken in diesem Kapitel sind auf der Internetseitehttp://khsweb.de/sachkunde-

grundschuleffit-in-sachkunde-gesundheit-ernaehhimd zu finden.

2.7 Software mit der Smartboard-Software selbst ers  tellen

Die Software des Smartboards bietet gute Moglidekeselbst ein interaktives Programm flr
den Unterricht zu erstellen. Es gibt dort schoteviglder, die in Rubriken der verschiedenen
Facher eingeteilt sind. Wenn ich zum Beispiel dashAMathematik wahle kann ich mir ein
Lineal oder einen Winkelmesser in den Bildschirntehpso dass ich auf der Tafel
mathematische Figuren zeichnen und abmessen kann.

Fur das Fach Musik gibt es vorgefertigte Notenhnied Noten, die nach belieben eingeftigt und
im Unterricht verwendet werden kdénnen.

Die Bilder sind manchmal auch schon mit Tonen hiegg, so dass es moglich ist,
Musikinstrumente nicht nur anzuschauen, sonderh auddren, wodurch die Schuler einen
komplexeren Eindruck in ein Thema bekommen kdnheknglisch kann dadurch zum Beispiel
das Zahlenlernen erleichtert werden. Sind zu dé&eBi keine Tone hinterlegt kann man dies
auch selber tun.

Auch Spiele kdnnen mit der Software zum Teil sehfagh erstellt werden, da es zum Beispiel
schon vorgefertigte Memorykarten gibt, die mit bblgen zum Thema passenden Bildern,
Zahlen usw. ausgefullt werden kdnnen.

Durch diese zahlreichen Maoglichkeiten, die die Shward-Software bietet, kann die Lehrkraft
selber Arbeitsbdgen konstruieren und zusammensiellie in das gerade behandelte Thema
passen. Diese kdnnen zu Hause vorbereitet undighspewnerden, so dass die Stunde vorher
zusammenstellt gestellt werden kann.

Die Smartboard-Software ist im Allgemeinen sehfagh zu bedienen und bietet sehr gute
Moglichkeiten wirklich interaktive und fir den Umteeht wertvolle Arbeitsaufgaben zu

entwickeln.
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3. Bereicherung des Themas fur Whiteboards

Das Thema Software stellt fur die Whiteboards ewamtigen Bestandteil da, weil nur sinnvoll
an Whiteboards gearbeitet werden kann, wenn esgagignete Software gibt.

Bei der Analyse verschiedner Produkte fallt au§sdes durchaus Programme gibt die fir den
Einsatz am Whiteboard erarbeitet wurden. Haufid siiese aber leider nicht sehr interaktiv und
enthalten zum Beispiel nur PowerPoint-Prasentatiode eine Lehrkraft den Schulern auch mit
Computer und Beamer prasentieren kénnte. Hauid sblche Programme auch eher am
Computer als am Whiteboard verwendbar. Natirlith g auch einige positive Beispiele, die
den Schilern eine interaktive Arbeit ermdglicht aietn Lehrer zusatzlich eine komplette
Unterrichtsplanung bietet.

Allgemein lasst sich aber sagen, dass diese wirktiteraktiven Programme eher selten sind, so
dass sich viele nicht unbedingt fir den EinsatAMdhiteboard eignen und keine Bereicherung

fur die Arbeit mit den Whiteboards darstellen.

4. Personliche Einstellung und Meinungen gegenuber

interaktiven Tafeln

Wir finden es sehr interessant mit interaktivenelratzu arbeiten. Interaktive Tafeln geben den
Lehrkraften die Moglichkeit, ihren Unterricht inéssanter und abwechslungsreicher zu
gestalten. Dabei ist es sehr wichtig, dass esSpfisvareprogramme gibt, die die Lehrkréfte in
ihrem Unterricht anwenden kénnen. Wir denken, digsnteraktiven Tafeln einen hohen
Spaldfaktor bei den Schiilern auslésen. Darum gtns® wichtiger, dass es gute

Softwareprogramme gibt, mit denen die Schiler akiv am Whiteboard arbeiten kénnen.

Wir hoffen, dass wir mit dieser Arbeit einen klainginblick in die Interaktivitat der

Whiteboardsoftware geben konnten.

12
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Anhang 1

© vertreten durch den interaktive Lernsoftware zum Thema Strom
VWEW Energevertaq GmbH {Lizenznehmer) fir 7. und 8. Klassen

Woraus besteht ein
elektrischer Stromkreis?

Ein einfacher Stromkreis besteht
aus finf Bauteilen, die ganz rechts
dargestellt sind.

Sie haben eine dhnliche Funktion

wie die finf wichtigsten Bauteile einer
Warmwasserheizungsanlage, die in
der Bildmitte aufgebaut ist.

Setze den Stromkreis zusammen,

indem du jedes Teil von rechts auf 2
das entsprechende Bauteil der
Heizungsanlage ziehst.

Hinweis: Fahre mit der Maus Uber die i
Bauteile, um deren Namen und Funk- 5
tion zu sehen.

Von der Internetseitkttp://vwew.learning-
suite.de/extern/flashmodule/enbw/thema_1/themamil(éihgesehen am 6.12.2009)




Anhang 2

i wertreten durch den
VWEW VWEW Erergieveriagq GmbH {Lizenznehmer)

Woraus besteht ein
elektrischer Stromkreis?

Ein einfacher Stromkreis besteht
aus finf Bauteilen, die ganz rechts
dargestellt sind.

Sie haben eine ahnliche Funktion

wie die finf wichtigsten Bauteile einer
Warmwasserheizungsanlage, die in
der Bildmitte aufgebaut ist.

Setze den Stromkreis zusammen,
indem du jedes Teil von rechts auf
das enlsprechende Bauteil der
Helzungsanlage ziehst.
Hinweis: Fahre mit der Ma

Bauteile. um deren Namen,
tion zu sehen.

N

Interaktive Lernsoftware zum Thema Strom
fir 7. und 8. Klassen

Von der Internetseiténttp://vwew.learning-
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15



Anhang 3

& wertreten durch den Interaktive Lernsoftware zum Thema Strom
ALY vwew Energieveriag GmbH (Lizenznehmes) fiir 7. und 8. Klassen

Woraus besteht ein
elektrischer Stromkreis?

Wie du siehst. haben die Strom-
teilchen (Elektronen) eine dhnliche
Funktion wie die Wassermolekiile:
Sie transportieren Energie.

Sie selbst werden dabei nicht verbraucht,
sondern kehren in einem Kreislauf immer
wieder an ihren Ausgangsort zurlick.

Von der Internetseitkttp://vwew.learning-
suite.de/extern/flashmodule/enbw/thema_1/themamil(éihgesehen am 6.12.2009)




Anhang 4

. & vertreten durch den Interaktive Lernsoftware zum Thema Strom
VWEWRTS g aq GmbH (Lizenznehmer) ) fir 7. und 8. Klassen

Woraus besteht ein

elektrischer Stromkreis?

ow o

Verbinde die richtigen Paare, indem du zuerst oben
. auf ein Bauteil des Stromkreises und dann unten auf
| das passende Teil der Warmwasser-Heizung klickst.

Von der Internetseithttp://vwew.learning-

suite.de/extern/flashmodule/enbw/thema_1/themamil(éingesehen am 6.12.2009)



Anhang 5

& vertreten durch den Interaktive Lernsoftware zum Thema Strom
VWEW VWEW Energeveriag GribH (L hmer) , , fir 7. und 8. Klassen ,
Woraus besteht ein

elektrischer Stromkreis?

Verbinde die richtigen Paare, indem du zuerst oben

e e . " i
s f . auf ein Bauteil des Stromkreises und dann unten auf
[Rm’“ { FaRch lm ’ das passende Teil der W, Heizung KiicksL.

Von der Internetseithbttp://vwew.learning-

suite.de/extern/flashmodule/enbw/thema_1/themamil(éihgesehen am 6.12.2009)
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